HUUTOPUSSIN MAAILMANMESTARUUSKILPAILUT

SAANNOT sivu 1

1.

HUUDOT

a) Jakajasta seuraava aloittaa huutamisen ja huudot on huudettava selkeasti

b) Minimi huuto on 105 pistetta ja maximi huuto on 420 pistetta

¢) Huudot vahintdan 5 pisteen vélein

d) Jos huutaja ei saa kierroksella yhtééan tikkia, on seurauksena tupla-miinuspisteet

e) Huutokielto seuraa pisteiden ollessa miinuksella 141 pistettd tai enemman

f) Huutokieltotapauksessa toisen joukkueen pakkohuuto véhintdan 105 pistetta

g) Molempien joukkueiden ollessa huutokiellossa pata-assa aloittaa pelin, eika kortteja
vaihdeta

JAKOTILANNE

a) Kukaan ei saa ottaa kortteja ennenkuin jakaja on valmis
b) Jakokortteja ei saa nostaa yksitellen

KORTTIEN VAIHTAMINEN

a) Korttien vaihtotilanteessa vaihdon katsotaan tapahtuneen, kun kortit on otettu ja
katsottu
b) Neljan kortin vaihto
c) Korttien vaihtoaika on sama, kuin tiimalasin hiekan valumiseen kulunut aika (n. 3 min.)
- Ajanotto alkaa, kun huutaja nostaa kortit péydalta ja paattyy huutajan palautettua
kortit pdydalle
- Jos aika menee umpeen, huutajajoukkue saa -50p. Nain jatketaan, kunnes vaihto on
suoritettu. (-50p/kaanto)

PELIN KULKU

a) Ensimmainen jakaja arvotaan. Jakojarjestys sailyy ottelun loppuun asti
b) Yksi ottelu pelataan paras kolmesta systeemilla
c) Kahdesta ottelutappiosta putoaa kilpailusta

Yleiset huutopussin saannot:
- Pelisséd on ylimenopakko
Valttipakko

Maata maalle

36:n kortin pakka

MERKKIEN ANTO

a) Kaikenlainen merkkien anto on kielletty

YLIMAARAINEN KESKUSTELU

a) Hairidksi oleva yliméaarainen keskustelu ja puhuminen on kielletty
JURY

a) Jury (5 hld) koostuu pelaajistosta. Samasta joukkueesta ei saa olla kahta juryn jasenta
b) P&ytiin jarjestetdan tuomari pelaajista mahdollisuuksien mukaan
c) Juryn paatoksia ei voi kyseenalaistaa



10.

11.

12.

13.

TIKIT SAANNOT sivu 2
a) Koko kierroksen ensimmaisen ja viimeisen tikin saa katsoa
VALTTIEN TEKEMINEN

a) Valtin tekeminen omasta kadesta
- Valtin saa tehda kiinniotolla

b) Valtin tekeminen kanssapelaajan kadesté tai yhdessa
- Kiinniotolla voi kysyéa kokonaista tai puolikasta, kun valttia ei ole tehty
- Valtin tekemisen jélkeen kiinniotolla voi kysya seka kokonaista etta puolikasta
- Kysyessd mahdollinen tekematdn valtti omassa kadessa palaa
- Puolikasta kysyessé on kysyttéava tietyn maan puolikasta, jonka toisen puolen on
oltava itsella
- Puolikasta kysyessa tekemattdmat valtit palavat molemmissa késissa
- Puolikasta tai kokonaista kysyttdesséa valtti on pakko tehda

PISTEYTYS
Valtit: Hertta 100p Kortit: A 11p
Ruutu 80p 10 10p
Risti  60p K 4p
Pata 40p Q 3p
J 2p
Viimeinen tikki: 20p Valtiton lapiajo: 140p

- Lé&piajosta vastustajalle huudon verran miinuspisteita

- Mahdollinen korotus on tehtava ennen vaihtokorttien palautusta

- Jos huutaja ei saa huutoa ja vastustaja ei saa tikkid, miinukset merkitdan ainoastaan jos
toisella joukkueella on 400 plus-pistettd tai enemman. Korotuksen tapahduttua, huudon
ja korotuksen erotus véhennetdan huutajalta

- Huuto/korotus on saatava pisteelleen, muutoin huudon kautta korotuksen verran miinus-
pisteita

PELIN VOITTAMINEN

a) Peli voitetaan kun joukkueella on 500 plus-pistetté tai havitdan, kun joukkueella on 500
miinus-pistetta

b) Jos kaksi joukkuetta paéasee viimeisessa pelissa yli viidensadan pisteen, huutaja
voittaa

SAANTORIKKOMUKSET

a) Saantoérikkomuksesta seurauksena on tuplamiinuspisteet hyvéaksytyn huudon tai
korotuksen mukaan

b) Jos rikkomus tapahtuu ennenkuin huuto on hyvéksytty, rangaistuksen oletusarvona
kaytetaan -140 pistetta

c) Toistuvista rikkomuksista voidaan hylata koko kilpailusta

PELIALUE

a) Jokaisen pelaajan tulee itse huolehtia, ettd on pdydassa pelin alkaessa
b) Turnaus kéydaan ravintolatiloissa, joten ensisijaisesti ovat voimassa anniskelulaissa
olevat sdddokset. Turnaukseen osallistuvan on oltava taysi-ikdinen



